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Introduzione

Una delle maggiori critiche poste a sistema universitario italiano € quella
di fornire un'istruzione si d'ato livello, ma di tipo prettamente teorico. |l
risultato € che i laureati italiani S ritrovano con un’ ottima preparazione, ma
spesso in difficolta al momento di mettere in pratica le conoscenze acquisite.

Al momento di decidere il mio piano di studio per il terzo anno, vedendo
tra le dtre varie la possibilita di ssolgere un’attivita pratica presso un’azienda,
ho subito pensato che fosse un’'ottima possbilita per ovviare a questa
“mancanza’ dell’istruzione universitaria

Il tirocinio e stato svolto presso I'azienda Endurance di Bologna per un
periodo di circa tre nesi. Durante lo svolgimento s e lavorato alo sviluppo di
pagine web basate su tecnologia ASP e ASP.NET di Microsoft. Durante tutto 1o
svolgimento del tirocinio mi ha seguito I'ing. Michele Calegari.






Capitolo 1
L’Azienda

Endurance & un’azienda di medio-
piccole dimensioni che ha sede a Bologna.

L’attivita principde consse nello ’Edﬂrd!-!@ﬁh‘e*
sviluppo di siti e applicazioni web, ma

|’azienda s occupa anche di formazione,

progettazione di reti aziendali, sviluppo di soluzioni per I'eccommerce e per I'e-
government.

| progetti realizzati sono basati principalmente su tecnologie Microsoft:
ASP per lo scripting server-side, 11S come web-server e MS-SQL Server come
RDBMS. Sono tuttavia utilizzati anche sistemi Open Source e Unix come PHP,
MySQL, Oracle.

Tra i principai clienti dal’azienda vi sono il Team di F1 Minardi
(www.minardi.it), Marzocchi  Group  (www.marzocchi.com), Borseit
(www.borse.it) eil gruppo Telecomunicazioni del DEIS (www-tlc.deis.unibo.it).

Il primo contatto con I’ azienda € avvenuto intorno ala meta di Febbraio,
prima telefonicamente, poi tramite un colloquio in azienda. Durante il primo
incontro s € fatta la conoscenza dell’ Ing. Michele Callegari che mi ha illustrato
gli ambiti d'interesse dell’ azienda e le eventuali attivita che s sarebbero svolte.







Capitolo 2
Active Server Pages (ASP)

2.1 Tecnologie web e ASP

Il modello base di un sistema web e applica il modello client/server: il
server web s limita ad inviare su richiesta del client delle pagine html statiche.
Nel corso degli anni questo modello s € evoluto a fine di ottenere una
rappresentazione piu dinamica delle informazioni e una maggiore interattivita
per I’utente. S sono quindi via via diffuse tecnologie quali lo scripting client-
side, le CGlI (Common Gateway Interface) e infine le Server Pages. Queste
ultime permettono a web server di redtituire a client delle pagine create
dinamicamente in base ale richieste del cliente e alo stato della sua interazione
col sstema.

ASP (Active Server Pages) € una tecnologia Microsoft, sviluppata sulla
fasarigadi PHP, che implementa |’ architettura web delle Server Pages. Il codice
delle pagine ASP puo essere sviluppato in due linguaggi di scripting: VBScript e
JScript. Il primo e una semplificazione del Visua Basic ed e sicuramente il piu
diffuso grazie alla sua semplicita

2.2 Struttura di una pagina ASP

La druttura tipica di una pagina ASP e codtituita di quattro tipi di
elementi:

1. Direttive per I'interprete: sono dei comandi tramitei qudi la
pagina ASP comunica al’ interprete delle informazioni necessarie
alla corretta esecuzione.

2. Comandi SSI (Server-Side Include): sono comandi che
gestiscono I’inclusione, lato server, di risorse esterne alla pagina.

3. Codice di scripting (Scriptlet): e la parte attiva della pagina,
contiene il codice scritto dall’ autore che deve essere interpretato dal
serve.



4. Codicestatico: elaparte di pagina che richiede semplicemente di
essere trasferita a client.

2.3 Oggetti built-in ei componenti COM

Gli oggetti built-in sono degli oggetti istanziati automaticamente dal
server e mess a disposizione al’esecuzione di ciascuna pagina. Ognuno di
guesti fornisce delle funzionalita ben precise che permettono al linguaggio di
scripting di interagire con I’ ambiente d’ esecuzione. In totale sono cinque:

1. Application: consente la creazione e la gestione delle variabili con
scope di applicazione, vale adire accessibili e condivise da ogni
pagina appartenente alla stessa applicazione web.

2. Request: permette di ricevere gli input da client, in particolare i
parametri passati in GET o in POST ei cookie.

3. Response: consente di inviare I’output a client e di gestire acune
Impostazioni ad legate.

4. Server: permette di interagire con il web server, ottenere
informazioni sull’ URL corrente, creare oggetti ActiveX.

5. Session: consente la creazione e la gestione dello stato legato ad
ogni client.

Per estendere le funzionalita fornite dall’ ambiente ASP, e possibile creare,
avvalendos di un linguaggio di programmazione adatto (C++ in primis), dei
componenti COM personalizzati. Microsoft stessa fornisce dei componenti
COM asseme dla piattaforma II1S/ASP per la gestione dei file-system, per
I'invio di mail, per I’accesso a database eccetera. E ovviamente possibile
affidars a componenti sviluppati da altri: sono molto diffusi componenti per
I elaborazione delle immagini e per |’ upload avanzato di file.

| stanziare un oggetto COM e molto semplice:

Set obj FSO = Server. CreateObject("Scripting.FileSystenCbject")

In seguito é possibile richiamare i metodi dell’ oggetto tramite la notazione
puntata, ad esempio:

obj FSOL1. Del et eFi | e( Server. MapPath("/") & “testo.txt”)

2.4 ASP e Database

Con ASP e molto semplice interfacciars e comunicare con una qualsiasi
base di dati che rispetti lo standard ODBC (Open DataBase Connectivity).
L’accesso al dati avviene tramite il componente ActiveX Data Object (ADO),
che fornisce una serie di oggetti grazie ai quali connettersi al database, eseguire



delle query ed elaborare 1 risultati. Gli oggetti principali sono |’ oggetto
Connection e | oggetto RecordSet.
Il metodo piu immediato per richiamare del dati da database € il seguente:

1
2.

Creare un oggetto di tipo Connection:

set conn=Server. Creat eObj ect (" ADODB. Connecti on")
Specificare lastringa di connessione:

Conn. ConnectionString = "driver={SQ

Server}; server=svil uppo; ui d=sa; pwd=endnt adm dat abase=Jonat han; p
rovi der =sql ol edb”

Aprire la connessione;

conn. Open()

S esegue la query, ottenendo un oggetto RecordSet contenente il
risultato:

rs=conn. Execut e(“ SELECT * FROM propri eta)

S utilizza |’ oggetto RecordSet per elaborare i dati:
while not rs. EOF

Response. write(“<p>None: " & rs(“None”) & “<br>")
Response.write(“Provincia: “ & rs(“Provincia”))
rs. MoveNext ()

wend
Unavoltafinito di utilizzare il RecordSet, questo deve essere

chiuso:
rs.close()

Stesso discorso per la connessione:
conn. cl ose()

Naturalmente il comando Execute puod essere utilizzato anche per query di
modificao di eliminazione dei dati.

L’ oggetto Connection ha molte atre proprieta e metodi utili per gestire
situazioni particolari o per utilizzare funzionalita piu avanzate, come ad esempio
le transazioni.

2.5 L’oggetto RecordSet

Le funzionalita offerte dall’oggetto RecordSet sono ben piu vaste di
guanto visto nel paragrafo precedente. Per accedere a queste funzionalita
aggiuntive e necessario istanziare un oggetto RecordSet isolatamente e
impostare le proprieta desiderate:

set rs = Server. Creat eObj ect (" ADODB. Recor dset™)

rs.
rs.
rs.
rs.
rs.
rs.

ActiveConnection = “Stringabi Connessi one”
Source = "SELECT * FROM dbo. t bl Banner "
CursorType = 0

CursorlLocation = 2

LockType = 3

Open()



response.write(rs(“None”))

rs Cl ose()

Si pud notare come non sia Necessario creare e aprire preventivamente
una connessione tramite un oggetto Connection, ma basti impostare la stringa di
connessione nella proprieta ActiveConnection del ResultSet. Nel momento in
cui sara richiamato il metodo Open, verra automaticamente aperta la
connessione necessaria. Nél caso servisse un oggetto Connection con particolari
proprieta é possibile crearlo anticipatamente e assegnarlo a ActiveConnection.

Il secondo particolare interessante e la proprieta CursorType. Ad ogni
RecordSet € associato un cursore che permette di muovers attraverso i risultati
dellaquery. Esistono quattro tipi di cursore:

adOpenForwardOnly (0): € un cursore simile a cursore statico,
ma permette di scorrere i record solo in avanti.

adOpenK eySet (1): € un cursore bi-direzionale, permette di
accorgers di modifiche e cancellazioni effettuate sui record da altri
utenti mentre il RecordSet e aperto.

adOpenDynamic (2): e un cursore bi-direzionale, permette di
accorgers di inserimenti di nuovi record effettuati da altri utenti.
adOpenStatic (3): € un cursore bi-direzionale, non permette di
riscontrare alcuna modifica effettuata ai record.

| cursori con funzionalita pit avanzate sono i piu comodi da utilizzare ma
offrono performance peggiori rispetto a piu semplici; occorre quindi utilizzarli
soltanto quando sono veramente necessari.

La proprietd CursorLocation indica la locazione del cursore; puod
assumere tre valori:

adUseNone (1): obsoleto, indicadi non usare un cursore.
adUseServer (2): default, indice di usare un cursore server-side.
adUseClient (3): indicadi usare un cursore client-side.

Utilizzando cursori client-ssde € possibile che dgano disponibili
funzionalita piu avanzate rispetto a cursori di defauilt.

Un'’ dtra impostazione interessante del RecordSet € la proprieta Lock che
controllai diritti e le modalita di accesso ai dati. Ci sono quattro possibilita:

adL ockReadOnly (1): non consente alcunamodificaai dati, €la
modalita predefinita

adL ockPessimistic (2): permette |’ aggiornamento dei dati,
verificando la correttezzaad ogni modifica (Pessimistico).



adL ockOptimistic (3): permette I’ aggiornamento dei dati,
verificando la correttezza soltanto quando viene invocato il metodo
Update() (Ottimistico).

adL ockBatchOptimistic (4): aggiornamento batch ottimistico.

L’ oggetto RecordSet fornisce atre funzionalita, ad esempio per gestire la
paginazione del record o per il salvataggio dei RecordSet sui file.
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Capitolo 3
Il primo periodo

| primi giorni di tirocinio sono stati spesi per prendere confidenza con
|’ambiente aziendale, con gli strumenti di sviluppo utilizzati e per acquisire,
operativamente, delle conoscenze su ASP.

3.1 Gli strumenti e I'ambiente di sviluppo

Per lo sviluppo, I’azienda utilizza un server unico, chiamato “ Sviluppo”,
sul qualerisiedono siallS, che SQL Server. Ogni sito sviluppato e “mappato” su
una porta diversa del web server, in modo da poter lavorare su ognuno di
come se s trovasse su un server dedicato. Per evitare di dover ricordare tutti i
numeri di porta associati ai vari Siti, € presente, sulla porta 80 di default, una
pagina di gestione dei vari progetti:

WantluRAME®  Elence dei siti gl & || 2446,2002 Utsitita:
| s
imastrs dirennone dals partella] (mastes Stitarmmingbi
I — = - -
Nl.IITI.i Bito Locale | Hito Remnto | m -mmﬂ Gestinna I'.'II'I'\EII'I-'FIEII'H. G = ﬂumhhllr_. H
L |n-hic Wi bicd carm 195:41¢ We-Link | 155 03/05/200F Realzzy
T L‘fﬂﬂlﬂtlﬂl’.ﬁ.ﬂ | Wik Al it st it 185110 | Mc-Link a7 eshone | D704, 2004 Hary
3 M waw.albiargal com 195.114.; Mo -Link 102 0503200 g oo 2ol [n. atbesa d
4 |e1_|m.u:|_!ld hogted | 129 1 ey tahells s i 1100 Eitn)
% [ooele | v psizeronaanalils | 19 1t0 [ etk | 1as | “Gemarszonz | Raniizra
& [amr_: . MV St | 154348, _ d;‘f:;l‘,:‘ 138 4 S0 AB00E . Realizza
7 mraeit b i e it ‘105110 Dada | ¢ Har]
g bu.m v b i 137,204, s |28 A0Y4/200E Realzzy
| & |Aussata T wE A2 [ 14082005 | realeza
| 10 |BmyER wive buismilinrmagna.jt | 195110 Me-Link | 140 015005200 In aitesa o
11 |[CAAE rpecngh 195,110, | Me-Link | 161 A GA0E 200 | r=alzzal
12 LareErs | AL U Erar e ars | BEA2S Fepperoom| 92 | deshona BM052000i0 3,07,/ 5004 Hairy)
13 Keur | VAN DT T | BE129. :"tpﬁf'm 22 | gesitiore | 23112000 Har
14 [CRtastudi FE.123. Peppercom| 104 2EAOEAR00LH g0 2001 Hary]
m

Gli strumenti di sviluppo che sono stati usati principamente sono
Macromedia Dreamweaver Ultradev 4, per lo sviluppo del codice Asp, ed
Enterprise Manager per la gestione dei vari database e per la creazione delle
query per |I'accesso ai dati.

Dreamweaver Ultradev € uno strumento molto potente che permette di
creare in modo semplice pagine web dinamiche con access a dati. In
particolare € possibile creare, in modo automatico, pagine di visualizzazione, di
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inserimento e di modifica di record, semplicemente specificando la base di dati
sorgente e la tabella su cui lavorare. Per lo sviluppo di pagine un minimo
complesse 0 non standard € comungue necessario mettere mano a codice, ma
fornisce comunque un aiuto non indifferente.

Enterprise Manager invece permette di connetters ad un server SQL MS,
e di gestire tutti i database Iin contenuti. E possibile gestire in visuae ogni
aspetto di un database. Molto utile la possibilita di creare e visuadizzare dei
diagrammi di struttura del database, utili a fine di prendere confidenza con le
bas di dati con cui S deve lavorare. Lo strumento permette inoltre di creare
guery di media complessitain maniera completamente visuale.

3.2 Il sito AffittiTuristici.it

Durante il primo periodo S € eseguita un’opera di reverse-engineering su
del dti gia esstenti, in modo da prendere confidenza con I’ambiente ASP. In
particolare il primo sito su cui S € lavorato € stato AffittiTuristici.it. Si tratta di
un portale turistico per chi cerca un aloggio per le vacanze che permette agli
utenti di comunicare direttamente con i proprietari degli immobili senza
intermediazioni.

AFFItT
~ Turste: © | EEReEl
(ol 7|

Rrapistario, so { @il e Biee | i tosestld in Taka e el Monds - -
WA 6

ferea mransieher cenivicati Scugll meremginnen

Mo el 2
i i i E .
abarghi da 1337 -;"l = Bk
st 1 ety ek Eera gl i i Py L i
=vw B b | pATEes e L =
i s
L | Pl = ] b
Fa] Dgni kiR haohanams Apm arberErs ’ b
Wirerye sypeals A Eonte Jarchy m v Pr -
Touen dubitn fa g skl e g
T e Srmgh merEralicranisne graprafics v 1
v Mpnli |_1$
s dasicery bs es peraaged ns e e 11
— Bceks b pecaspnak mndaanl | T e,
;‘L ::'_‘:l-ll TR e rERT TEN O IR e 1
sirgli par per i
Bl [ oy — —
T e R e M e
T T R e
Wi gednid g progrvererecien i v
s T e s 6l
T @ priels s » T
Nemal | Eami e N N
= T
[#kztmn #] Cavi = -
LTy . o
Arrherg cmlp rymaigher s G| oy o e croil e SUpRL T e G0 S R s D
ST e b D ol LT H O B BB I AT e
i w ety
il wai]
T
Sorrerectis ssgeeteTent == @ Eraarid s
{F/‘ ::Evﬂrﬁﬂ;, Entararum srl,

&0 - il g raesd

L’ aspetto forse piu interessante del sito € la gestione delle varie lingue;
sono  infatti  presenti  altre due versoni dd Sto:  una tedesca
(www.fewoitalien.net) e una inglese (www.italianhousing.com). Per evitare di
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dover scrivere tre versioni diverse di ogni pagina e stato utilizzato il seguente
Sistema: | testi presenti sono riportati in tutte tre le lingue e, invece che essere
mess direttamente in output, vengono passati ad un’ apposita funzione “traduci”
che, a seconda del sito in cui ci S trova, restituisce il testo da inviare a cliente.
Per capire in che Sito ¢i g trova s utilizza una variabile Application, definita nel
file global.asa. In questo modo € possibile personaizzare le pagine a seconda
della lingua. Ad esempio viene utilizzata per visualizzare banner divers su
ciascun sito.

Dopo aver preso confidenza con la struttura del sito e con il database, mi €
stato chiesto di sviluppare la mia prima pagina. S tratta di una schermata che
visualizza, per ogni regione e per ogni provincia, il numero di proprieta presenti,
raggruppandole in modo opportuno. Pur essendo abbastanza semplice, mi ha
permesso di mettere in pratica le conoscenze acquisite iniziamente.

! ITALIA (444 proprieta disponibili)

Seleziona dall'elenco sottostante la regione o la provincia di tuo interesse

' Abruzzo (2)

© Chieti (1), L'Aguila {1}

! Basilicata (1)

' Potenza (1)

‘ calabria (9}

. Catanzaro (4), Cosenza (1), Reqqio Calabria (23, Wibo Valentia (2]
i Campania (56)

Mapoli (543, Salerno (2)

PR s TEAR N

Nei giorni successivi s e effettuata della manutenzione ad altre pagine di
guesto e di atri gti. Tra le dtre s sono redlizzate una pagina per I'invio mail,
tramite il componente CDONTS fornito dallaMS, per il sito Marzocchi Extranet.

3.3 Endurance Gestionale

Infine s & analizzato il database dell’ applicativo Endurance Gestionale.
Questo software, sviluppato internamente all’ azienda, permette la gestione di
tutti le informazioni legate al’azienda: dipendenti, clienti, progetti, banche.
Attraverso questo gestionale ogni dipendente registra le ore di lavoro dedicate
ad unna determinata commessa. Ad esempio, nel mio caso le ore sono state
registrate sotto la commessa “ Endurance”, progetto “Ricerca e Sviluppo”:

Data Commessa Progetto Descrizione Durata

20/3/2002 Endurance Ricerca & Sviluppo Presa di confidenza con gli strumenti  6h 30m
di sviluppo: Enterprise Manager e
Macromedia Dreamweaver Ultradev

14



In questo modo € possibile tener conto precisamente delle ore di lavoro
dedicate ad un determinato progetto, in modo da poter determinare il costo da
addebitare a cliente. 1l software permette inoltre di gestire molti altri aspetti
come i preventivi rilasciati, le fatture emesse, gli abbonamenti effettuati ai
divers provider, i domini registrati, i vari pagamenti e altro ancora.
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Capitolo 4
Il modulo Banner

Dopo un primo periodo di manutenzione e di reverse-engineering di
codice sviluppato principalmente da altri, mi € stato assegnato un primo progetto
da sviluppare da zero. Si tratta di un sistema di gestione delle campagne banner
da utilizzare al’interno dei vari siti sviluppati dall’ azienda.

4.1 Le specifiche

Il modulo Banner Rotator deve permettere di gestire facilmente diverse
campagne di banner, mantenendo per ognuna divers tipi di statistiche.

Per ogni campagna deve essere possibile specificare le seguenti
informazioni:

Nome
Datadi inizio
Datadi fine

Impressions previste (numero previsto di visualizzazioni del banner)
Altezza e larghezza dei delle immagini
Stato (Attiva o meno)

L e campagne possono essere di due tipi:

Basate sul componente M SWC.AdRotator
Basate sull'applet Java DynamicBillBoard

Le campagne AdRotator s basano su un componente fornito dalla
Microsoft.

Per ogni campagna AdRotator deve essere creato automaticamente via
ASP il file di configurazione (banner<IDCampagna>.txt) che specifica tutte le
informazioni necessario a funzionamento e deve essere posizionato al’interno
di un’ apposita directory (“/schedules’).

Nella pagina di gestione di ciascuna campagna, di entrambi i tipi, deve
essere visualizzato il codice dainserire dove s desidera che i banner compaiano.
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L'upload delle immagini da usare come banner deve avvenire tramite
pagina ASP. Una pagine di gestione immagini deve consentire di cancellare le
immagini che non sono piu utilizzate (o copiate per errore).

Le datistiche relative a banner e campagne s basano sulla
memorizzazione su DB di Impression e Click.

Per ogni impression/click devono essere memorizzati:

Nome dd file

Datae ora

URL di destinazione
IDCampagna

Per ogni campagna s deve poter visuaizzare impression, click e
clickThrough globali, relativi ad un particolare mese e/o relativi ad un
particolare banner. Deve essere inoltre possibile raggruppare le statistiche per
giorno del mese o per fascia oraria.

Al fine di risparmiare spazio sul database, deve essere possibile, unavolta
che la campagna risulti terminata, eliminare | dati relativi a singoli
click/impression e mantenere soltanto le informazioni statistiche.

4.2 1l modulo AdRotator

I modulo AdRotator € un componente fornito direttamente dalla
Microsoft per la visualizzazione di una serie di immagini specificati in un
determinato file di configurazione.

Esempio file di configurazione:

REDIRECT redirect.asp

WIDTH 468

HEIGHT 60

BORDER 0

*
http://www.yoursite.com/images/banner_468_60/banner001.gif
http://www.microsoft.com

Go to the Microsoft Home Page

20
http://www.yoursite.com/images/banner_468_60/banner002.gif
http://lwww.oracle.com

Learn About Oracle Database Products

10

Come s puo notare, il file di configurazione € suddiviso in due sezioni,
una di configurazione globale, e una dhe contiene le configurazioni del singoli
banner.

Globalmente vengono specificati: la pagina che effettuera la redirezione,
la larghezza e |’ altezza delle immagini, e il bordo desiderato. Per ogni banner
invece vanno specificati: I'immagine, I'URL di destinazione, il testo alternativo
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e un vaore numerico intero. Quest’ultimo e chiamato peso, e influisce sulla
frequenza di visualizzazione del banner relativo. Ad esempio, nd file sopra
riportato, il primo banner ha il doppio di probabilita di comparire rispetto a
secondo.

Nelle pagine che sfruttano il modulo occorre inserire del codice simile a
seguente nel punto dove s vuole che appaial’immagine:

<%

Dim objAdrot

'---- Create the component

Set objAdrot = Server.CreateObject("MSWC.AdRotator")

'---- Get the ad from the rotator schedule file and write out the information
Response.Write ( objAdrot.GetAdvertisement( "/file_di_configurazione.txt") )

'---- Destroy the object
Set objAdrot = nothing
%>

Dopo aver istanziato un oggetto AdRotator, s richiama il metodo
GetAdvertisement passando come parametro il nome del file di configurazione e
s fail response.write del risultato.

Infine & necessario creare una pagina che effettui il redirect. La piu
semplice possibile € la seguente:

<%

Response.Redirect ( Request.QueryString("URL") )
%>

Nel nostro caso invece la pagina di redirezione sara piu complicata per
gestire e satistiche.

4.3 L’applet Dynamic BillBoard

L’ applet Dynamic BillBoard visualizza anch’ essa una serie di banner. La
differenza rispetto ad AdRotator sta nel fatto che non viene scelta una singola
Immagine ma vengono visualizzate tutte ciclicamente, passando da una all’ atra
grazie adegli effetti di transizione.

La configurazione dei vari banner non e contenutain un file dedicato ma e
costituita semplicemente dai parametri dell’ applet. Per visualizzare i banner in
una pagina occorre quindi includere, nel punto desiderato, del codice smile a
seguente:

<applet code="DynamicBillboard" width="XXX" height="XXX">
<param name="delay" value="20000">

<param name="billboards" value="X">

<param name="hill0" value="XXX.gif,http://X X X/XXX.htm!">
<param name="bill1" value="XXX.gif,http://X . X . X/XXX.html[">
<param name="hill2" value="XXX.gif,http://X . X X/XXX.html">
<param name="hill3" value="XXX.gif,http://X X.X/XXX.htm|">
<param name="transitions"
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value="4,ColumnTransition,FadeTransition, Tear Transition,SmashTransition">
<param name="bgcolor" value="#FFFFFF"'>

<param name="target" value="_self">

</applet>

| parametri sono abbastanza auto-esplicativi. Delay rappresenta il tempo
in millisecondi per cui ogni immagine viene visualizzata, billboards é il numero
di immagini, transitions contiene il numero e i nomi delle class di transizione
da utilizzare.

4 4 Struttura del database

Il primo passo nella redizzazione del componente € stato quello di
realizzare la struttura del database di supporto. Inizialmente |’ archiviazione delle
campagne non era prevista e quindi la struttura creata era la seguente:

SenEAr thianner ArchivinGiomo
Dl Mo ool Sttt 4] || o ok [T attwminia | Aromiti e = |
[P | ICechracdra | igine HOT AL B IDbchimeanmo bk RO ML
= [ opina, [ HOTHLLL [ |iDCamsme rt BT WAL
8 oty | chr ) HOTEL: T |Maerie charfen Mo AL
| nt MOT R = o fix HE
i i HCTLEL. [ |Mese s HET RAL
] Cra L LA, || miomo it MSTHLLL
| imerasciors |t MOT AL A i R L
| ks it NOTHLL Bl e e
= = =l
ThHLfe L e
I Honacokrna | Toosbredao | dmoetingd .|
2 | Dcampapna ik HETHLL =3
== MomeCangage wachalsl ML - el Imp e Ions:
| |cakalnion smalbatebins WL Monecdome | Tpostbrsvisto | Ammsth il < |
| Cetsrive smeliaisbne HLL | T [IDCennsrimoression bk nOTHLL |
| rricressions cher (LD MULL | Mot e wardhensnh CT RLLL
[ | o e i | |oaratog dhatehme TUCT MLLL
|| int ML | |imcanpacna il ML
| attiea [ WOT ML Jis] =
[ oo char(L] HET ML
| |Archriabs amalink HULL ﬂ
HhlEannert hick
ThiBanner " Homecolora | Tipo sbbemaso | Ammkiid ]
Home colinina | Tipoabnrests | ammetinul s | B | IDEannerCick Gk T L
' L RITHLL ] [ |URLOssinaoore  vercher(zuo) | WOT HULL
| |Dtampage (b T HLLL Homerie porcho (000 RCT RRILL
| |Imoression: nt M AHLLL " |Darke mkebime WOT ML
| |HomeFie warchan 2000 T MLLL | e B Al
|- oammagne warthensa) 13T MLLL — - ﬂ
URLDestinzzans | warchan 0] MOT MLLL —
[P the10] NOT LA
i =l

L e tabelle tblBannerCampagne e thiBanner contengono le informazioni di
configurazione delle varie campagne e de relativi banner. Le tabelle
tblBannerClick e tbIBannerlmpressions contengono invece informazioni sulle
impression e sui click relativi ad un determinato banner di una determinata
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campagna. Le ultime due tabdle sono le tabelle dove vengono archiviate le
informazioni statistiche delle campagne terminate.

S puo notare come in queste due tabelle non sia riportato semplicemente
I’IDBanner, ma vengano riportati il nome ddl file, I'ID della campagna e I'URL
di destinazione. Cio e dovuto ad alcune scelte effettuate per limitare il numero di
guery a database per ogni impression €/o click. Per ottenere I’ ID relativo ad un
banner sarebbe infatti necessario effettuare una query apposita ad ogni
visualizzazione dell’immagine e ad ogni click.

In seguito e stata aggiunta una vista che permette di semplificare le query
eseguite dalle varie pagina ASP.

4.5 La struttura delle pagine

Le varie pagine che costituiscono il modulo sono state organizzate in
guattro sezioni: campagna, banner, immagini e statistiche.

archivia.asp hanner.asp
2
default.asp rmod_bhanner. asp
B SeFione Banney
statistiche. asp mod_carrpadna. asp
B
statisticheBanner.asp CAMRagna. asp default. asp
statigicheOra.asp test.asp uplasp
B
statisticheGiarno. asp tegtlava.asn upload. asp
Serone Statidic he Serone Carpanne Sezione frrraoing
B B B B B B
adimage. Aspl [ adRedir.asp CONNn. A top.asn MEny.a5p il asn il j=
Miscelaneols
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Tra le pagine della sezione campagna, che e il cuore dd sistema, €
evidenziata in gialo la pagina iniziale, default.asp. Tramite questa e possibile
visualizzare le campagne presenti, selezionarne una per la modifica o inserirne
una nuova

BAMMER MANAGER

Geatre Campagne ..-':-_ adutn Dmm?a.Dusarn?a £ Sraduta
st Imenasnl
Cre=a niowa camp | Mauasbizzas soltzmto e campagne ImAe
Hame Capegria Diatn diiniia Tate o e mz‘lﬂ"*ﬂ -
ADExl 202 A TE00 shre = non acadute

Fravaliizatt S0 E SN 0E i Fotatar

Il colore delle varie righe permette di capire in che stato s trovi la
campagna mentre un menu a tendina permette di selezionare quali campagne
visuaizzare.

Facendo click sul nome di una campagna si accede alla relativa pagina di
gestione, dove e possibile visualizzare ed eventualmente modificare qualsiasi

Impostazione legata ad essa.

Hioirs g ADFmal
Diwim Inimin G101
Ll Fani Ealricit)
Inpees s poevisie 30m
[amensinns Benner

Alinza 60 st
Lurghacs A el
H o alivale uiliva
Archivnta o
Tipn i eampugnn & i Rtk e
bl crdaficn 2 clatd ohidki oo

dtatistiche dals campsmy

Daatipy siiciy inteigng

ol dilla tiswpagns

Fenrer skt por quanka cargsens

Homm Bxmnun |AII brapns UAL & destnamons Fowc |lmpreszen prrvast s lpression Iohck Cheklhaugh

m‘w |E-ur|-rFum.n g e ba o oz a 1000 1T 3 AR

|y e ULl gt [Basst Poms | mapuitorrs base s @ fmo i 15 5
Tiobale | 2000 i’ [l B

Inegs mieer bognes

i da ingrienel prnto dove oompinidd haneee

Set md = Sarver.Crewtalbisct (THEVC. AdRotmEor™) =l

nd. Tar gerFrane="nody
feaponee. Hrice ad.Getidveccisement ("hannerdd, patn|
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Nella parte in alto sono riportate le informazioni generai relative ala
campagna. Subito sotto sono presenti una serie di link che permettono,
nell’ordine, di modificare i dati della campagna, visualizzare le statistiche,
attivare/disattivare la campagna e infine aprire una pagina di test in una finestra
pop-up. Inoltre se la campagna € finita, € presente un link ala pagina
archivia.asp che s occupadi effettuare I’ archiviazione.

Nella parte centrale sono invece riportati i banner associati alla campagna
corrente; per ognuno sono riportate le informazioni di base e i redivi
impression, click e clickthrough.

Infine nella parte inferiore viene riportato in una text area il codice da
inserire nel punto dove s desidera che il banner compaia, differenziato a
seconda che s tratti di una campagna AdRotator o basata sull’ applet Java. Tale
codice e cacolato dinamicamente in quanto e possibile cambiare tipo di
campagna in ogni momento.

Facendo click sul nome di un banner s accede dla relativa pagina di
gestione, dove vengono visuaizzate le relative informazioni e statistiche. Viene
naturalmente anche visualizzata I'immagine relativa a banner e viene presentato
un link che porta ala paginadi modifica

BAMMER MAMNAGER

Gezbone Campame 1Tams file _}l*.<-:;:-_','“f-nu:|_1"-t|: gif
Gechome Trmagin (2 %N !
ﬂ ¥l o
i N,
Al Tesragme [Brorae Fonm
[TEL b destnamone [Bepodfarars barse. miforam
Peee 20
Terpr e stiodd pretdte 1000
Tinprezions 17
Clicks 5
|ChekThe ough 28.41%
Wlzdifica i barmer

In tale pagina s pud modificare qualsias informazione relativa ad un
banner. In particolare per cambiare immagine viene presentato un menu a
tendina tramite il quale scegliere fra le immagini disponibili sul server. Se s
desidera inserire una nuova immagine e possibile accedere ala pagina di upload.

Per la gestione delle immagini € comunque presente anche una sezione
dedicata, tramite la quale € possibile visualizzare lalista delle immagini presenti
sul server e delle campagne che ne fanno uso. Nel caso un immagine non sia
utilizzata da nessuna campagna viene data la possibilita all’ utente di eliminarla
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Mome File

Campagne che lo utilizzano

Crperazion

horse foram fill oif

ADFinal

Test

borse _mail full oif

Test

drinks haby fiall oif

Irntilizzato

Elitnina

hot-ex_fullipgs

JavaTest

TestArchivia

hot-ex_fulld jp=

JavaTest

tuatsabe full gif

&DFinal

non_gener hott of

Intilizzato

Elitnina

witie full o

Iratilizzato

Elimitia

Le pagine della sezione dstatistiche s occupano invece di mostrare
al’ utente le informazioni desiderate riguardo all’ andamento della campagna. E
possibile visuaizzare informazioni generali su click, impression e clickthrough
della campagna o dei singoli banner, su tutto I’ arco temporale o relativamente ad
un singolo mese. Inoltre sono fornite statistiche raggruppate per giorno del mese
0 per oradel giorno.

Naturamente le statistiche vengono visualizzate sia per le campagne in
corso che per le campagne archiviate, accedendo alle corrispondenti tabelle del
database per ottenere le informazioni corrette.

4.6 1l log di click e impression.

Uno degli scopi principali del modulo e quello di fornire delle statistiche
dettagliate riguardo alle impression e ai click. E stato quindi necessario trovare
un sistema per memorizzare i dati hecessari sul database.

Per effettuare il log del click s e utilizzata la pagina di redirezione
(adRedir.asp) necessaria a funzionamento del componente adRotator. Quando
un utente clicca su un banner, il componente non fa atro che passare i parametri
del banner (impostati nel file di schedule) ala pagina adRedir.asp. Questa s
connette al database registrando le informazioni relative al banner e poi effettua
la redirezione. Questa tecnica viene sfruttata anche con |'applet Dynamic
BillBoard, impostando come URL di destinazione la pagina adRedir.asp e
passando tramite GET i parametri necessari alla redirezione.

Risolto il problema de click rimane il quello delle impression: com’'e
possibile registrare su database ogni volta che un immagine viene visualizzata su
schermo?

Il problema é stato risolto creando una pagina (adlmage.asp) che, ricevuti
in ingresso il nome dd file e le informazioni relative alla campagna e a banner,
effettua la registrazione dell’impresson sul database, imposta il mime/type
corretto ed effettua una scrittura binaria sull’output del file richiesto.
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Impostando questa pagina, invece che direttamente le immagini, nelle
configurazioni di adRotator e dell’ applet Java e stato possibili effettuare anche i
log delle impression.
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Capitolo 5
Upload di immagini per il sito Minardi

5.1 Requisiti

L’ obiettivo € sviluppare una pagina che consenta a gestori dd sito
Minardi di effettuare I’ upload di immagini sul server web.

La pagina deve consentire |’ upload di pit immagini contemporaneamente
(massimo dieci) e deve permettere di specificare per ognuna una descrizione in
italiano, una descrizione in inglese e delle parole chiave per laricerca.

Queste informazioni devono essere memorizzate in un’ gpposita tabella
presente nel database Minardi e verranno poi utilizzate nel gto per fornire agli
utenti un sistema di ricerca delle immagini.

Una volta effettuato I’ upload occorre ridimensionare le immagini in modo
da ottenere tre dimensioni diverse: originale, media e thumbnail. Queste vanno
poi memorizzate dl’interno di tre directory diverse, una per ciascuna
dimensione.

Il nome de file deve essere lungo dieci caratteri e deve essere scelto
casuamente in modo da essere (univoco occorre naturamente verificare che
effettivamente Sia cosi) e deve essere |0 stesso per tutte e tre le immagini.

Il sstema deve essere in grado di lavorare con immagini jpg, gif e png
indifferentemente.

5.2 La scelta di utilizzare Asp.NET

Il problema piu grande da risolvere per redizzare la pagina richiesta era
quello dell’elaborazione delle immagini. ASP non fornisce alcun aiuto nella
gestione delle immagini e |’unico sistema per effettuare il ridimensionamento é
quello di utilizzare componenti ad hoc redlizzati internamente o sviluppati da
altri.

Iniziamente s sono svolte diverse ricerche su Internet per trovare un
componente gratuito che fosse utile ai nostri scopi, ma la ricerca e stata vana.
Tuttavia durante le ricerche e capitato di leggere delle guide che spiegavano con
che facilita fosse possibile elaborare laimmagini tramite ASP.NET.

Si e quindi deciso di utilizzare il nuovo ambiente Microsoft per 1o
sviluppo della pagina
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5.3 Un primo prototipo

Utilizzando ASP.NET e stato abbastanza semplice realizzare un prototipo
che soddisfacesse |e specifiche.

La pagina includeva un form di invio contenente dieci campi di invio file
e dieci campi di descrizione e di parole chiave.

[Tpload Immagini

Linloan

%E‘.I:IJIJJ.;’-_:;“E 1 Etrctaran: ]

Liescrmans I :
Drescemione olese E

Pardle Che et

plnmuagmne 2 i Bliowsi J

Diezcrmane Inglese |
il arale Choe j

Tnimagine 3 q Elicraese i
FDagcrimang i

Alla fine ddll’upload viene mostrata all’ utente una pagina riassuntiva
contenente informazioni sull’esito dei vari upload. Vengono mostrate le
immagini thumbnail di ogni file inviato, oltre ale dimensioni in kb
dell’'immagine originale e al nome del file sul server.

5.4 1l problema del tempo

Durante i test in locale, la pagina funzionava in modo corretto: i file
venivano inviati correttamente, il ridimensionamento funzionava e ke immagini
venivano salvate nelle apposite directory. Tuttavia, una volta montata sul server
web, la pagina dava del problemi di timeout sei fileinviati erano troppo grandi.

Infatti effettuando I’ upload di dieci immagini di IMb circa, anche tramite
ADSL, il tempo necessario e superiore a tempo di time-out del server-web. Per
risolvere il problema e stato necessario modificare il file machine.config sul
server Minardi, per impostare il time-out a 60 minuti.

Pur avendo ottenuto una pagina funzionante, s a reso visibile un nuovo
problema: come far capire all’ utente che |’ upload sta procedendo correttamente?
E infatti normae che un utente medio, dopo un paio di minuti senza acun
riscontro visivo, s chieda se tutto sta procedendo correttamente e magari prema
il pulsante di aggiornamento, interrompendo cosi |" upload.

[l problema e che durante il POST dei dati non € possibile interagire ne
tramite ASP ne tramite Javascript con la pagina che sta caricando. ESistono
svariati componenti che forniscono metodi dternativi per I'upload in modo da
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visualizzare |’andamento dell’ operazione agli utenti, ma purtroppo sono tutti a
pagamento.

5.5 Lasoluzione

La soluzione da me realizzata, pur non visualizzando |’ andamento reale
dell’ upload, fornisce un resoconto visivo al’ utente, in modo che sappia almeno
guale dei dieci file g sta inviando in questo momento e il risultato degli upload
precedenti. Inoltre questa soluzione consente di risolvere in maniera piu elegante
il problemade time-out del server.

Il primo passo € stato quello di modificare la pagina di upload, in modo
che gestisse I'invio di un solo file. Poi e stata creata una pagina contenente dieci
pagine di upload, ciascuna dentro ad un proprio frame inline. Infine s € creata
una pagina di controllo, che comunica con le altre due per inviare i vari form.

L’idea e stata quella di dividere la paginain due frame: uno di controllo e
uno di upload. Il frame di controllo s occupa di gestire I'upload del vari file
comunicando con |’ altro.

La struttura € la seguente:

Dplaad ataru
Harne Fil= [ Sfaglia..
il Trescndore [
[ R ! Drapotizions Inglose [
Parole Chizwe [
Wame File [ Bfaglia . ]
Crezcrasts [
Dresciurione Inglese |
Parole Chizme [
Tome File | Sfogiia. . j
Deaprinsenms |
Deeenmione Indess |
I R, I

La finestra € divisa in due frame principai: in quello di snistra e
contenuta la pagina di controllo (in rosso), in quello di destra la pagina
contenitore (in verde). All’interno di questa sono racchius i dieci inline frame
con le pagine di upload (in blu)

Il funzionamento e a grandi linee il seguente:

1. L'utente seleziona i vari file da inviare e compila i vari campi di
testo.
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8.

0.

10.

L’ utente preme il pulsante di upload nella pagina di controllo
Tramite Javascript la pagina di controllo esaminai vari campi delle
pagine di upload e capisce quali form sono dainviare.

La pagina di controllo prende il primo/prossmo form da inviare e
lo invia, comunicando ala pagina contenitore quale delle dieci
pagine € in corso di upload.

La pagina contenitore evidenzia con del colori intermittenti la
paginache ein corso di upload.

Una volta terminato I’invio, la pagina di upload mostra il resoconto
e comunica alla paginadi controllo di passare a prossmo file.

La pagina di controllo comunica a quella contenitore che I’ upload
del file e terminato.

La pagina contenitore evidenzia con il colore verde la form che e
stata inviata correttamente.

La pagina di controllo verifica se ci sono dltri file dainviare. Se e
cosi tornaa punto 4.

Viene aperta una finestra alert per comunicare al’ utente la fine
degli upload.

Ad esempio durante un upload un utente vedra una pagina del smile ala

Delead statoe
Tdi 2 coenpletal Hame diEmenB0% jpe
in | Home sl server BOEHEAEZUH [py ¥ 1

Tipe: irnageipipes o
Clocupazions. 1250664
Drepcricine: Proval
Demcnzooe Inglese: Test]
Parcle Chisve: Prova Teat |
Linme File [eabincuments and Ssitingsycrstatorettiliocur Efv:lgligJ
Dreserimang Prnea?
Descnzone Inglese fTa=t

In verde €& evidenziato I'upload terminato, mentre in blu (in redta
lampeggiante chiaro/scuro) € evidenziato |’ upload in corso.

La comunicazione tra le varie pagine avviene tramite polling: una pagina
controlla ogni n millisecondi un campo nascosto dell’atra in modo da capire
guando vi e un cambiamento nello stato degli upload.

Nel caso s tenti di inviare un file che non ha un estensione valida viene
naturalmente visualizzato un messaggio di errore.
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Capitolo 6
Il modulo sondaggio

L’ ultimo progetto vero e proprio che mi é stato assegnato € il modulo
sondaggio, anch’ dautilizzare al’ interno del sito Minardi.

6.1 Le specifiche

L’ obiettivo € creare un modulo sondaggi per il sito web Minardi.

Deve essere organizzato in due parti principali: una sezione di gestione
dei sondaggi, dove deve essere possibile creare e modificare i vari sondaggi e un
file asp da includere dl’interno delle pagine dove s vuole visudizzare il
sondaggio.

Ogni sondaggio deve essere disponibile sia in inglese che in italiano e
prevede da 2 a n risposte possibili. Deve essere possibile scegliere quante volte
ed eventualmente ogni quanto un utente puo votare per ogni sondaggio.

Esistono cinque categorie di utenti nel sito Minardi: visitatori, utenti free,
utenti silver, utenti gold e utenti gold family. Per ciascuno di queste deve essere
possibile attivare o disattivare la visualizzazione di un sondaggio.

| risultati vanno memorizzati su database e deve essere creata una pagina
che modtri i risultati sondaggi redlizzati.

6.2 La struttura del database

La struttura del database € molto semplice. Bastano due tabelle: una per le
informazioni relativa ad un sondaggio eun con le informazioni sulle risposte
possibili a vari sondaggi. In quest’ultima vengono memorizzati anche i voti
relativi a ciascuna risposta.

thiSondagai

'''' Tome colonna | Tipe abbreviato | Ammetti bul |

| % [IdSondaggio | int MOT MULL _J — thisondaggiRisposte

| |Domanda warchar{S00)  MULL I‘ Mome colonna |Tipu:u abbreviato | Akt full ‘i
| |PomandsE  warchar(SO0)  MULL ——vuf| 7|IdRisposta int MOTHULL |
| |Datalnizio smalldatetime  MOT MULL IdSondagaio int MOT MULL

| |DataFine smalldatetime  MOT MULL | |TestoRisposta  warchariS00)  MULL

| [Multivoko smnallint MULL : TestoRisposkaE  warchar(500)  MULL

| |Accessa char(3) MULL Wati int MOT MULL

] - o =




6.3 La struttura delle pagine

La struttura delle pagine di gestione ricalca quella del modulo banner. La
pagina principale mostra |’ elenco dei sondaggi presenti offrendo la possibilita di
selezionarne uno per la gestione o di accedere alla pagina di inserimento.

La pagina di gestione sondaggio mostra tutte le informazioni relative ad
permettendo di modificarle a piacimento. Per la gestione del voto multiplo,
e presente un menu a tendina che permette di scegliere ogni quanti giorni €
possibile votare. La gestione degli access € resa possibile da una serie di
checkbox con le quali specificare aquali utenti e rivolto il sondaggio.

Ritoma alla pagina di gestione sondagzg

Per quale motivo non ti seil ;I
ancora registcrato?
Dromatida:

[ |

Why haven't you registered yet? ;I

DomandaE:

=
Datalm'o;l? v”E v||2002 v[

DataFi.ne:I? '”8 '”2002 'l

Nultivoto: Dopo m giotni

Accesso: O Tutti @ Jeleziona
W Visitatori
[ Utenti Free
¥ Sitver
I~ Gold
™ Gold Family

| Modtics | priing questo sondeceio

Risposte relative a questo sondaggio

Id Risposta [Testo Risposta newer Text Flumero Voti
[ Blomn i wa di darviimied dati L don't want to give away my data 2E04]
] [on ho ancora avato tempa [ haven't had time wet. ]
il [on mi interessa ['m notinterested (53

Agoiungi una tisposta

Nella parte inferiore sono riportate le risposte relative a sondaggio, con i
relativi risultati, e un link ala pagina di inserimento di una nuova risposta.
Facendo click sul testo di unarisposta s accede alapaginadi modifica.
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Il cuore del sistema banner € la pagina sondaggio.asp, che € la pagina che
va inclusa nel punto dove s vuole che il sondaggio compaia. Questa pagina,
al’invocazione, esegue le operazioni descritte nel seguente diagrammadi flusso.

[hizia

Ottiene il tipo dell'dterte che
richiede |3 pagina

Ottiene dal databasz | sondagi
attivi, wisibili 3 queltipo di Ltente.

Si L'uterte ha Mo
appena votato?

Mo

Ci sona altri sondaggi?

Si Ho trowato almeno

un sondaggio?

FPrende il prossimo sondagoio.

Mo
Scedli un sondagdio & ‘uterte ha gidvaotato
caso tra quelli trovati. Br guesto sondaggio?
. . . . ) ' Wisualizza la padina divoto per
Yisualizza | risuftati Mon wisualizzare nulla questo sondaggio
Fine

Come s puo notare k| pagina e in grado di gestire piu di un sondaggio

contemporaneamente ed € in grado di accorgersi se hon € presente alcun
sondaggio.

Per capire che tipo di utente sta richiedendo s sfrutta una variabile
presente nell’ oggetto sesson dad momento in cui s effettua il login: se la
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variabile non é presente abbiamo a che fare con un vistatore, se invece é

presente indicail livello dell’ utente.

Per determinare se un utente ha votato 0 meno s utilizzano invece |
cookie. Al momento del voto viene creato un cookie identificato dalla stringa
“Voted<IDSondaggio>" e con un tempo di vita pari a numero di giorni dopo i
quali I’ utente ha diritto di votare nuovamente. Nel caso in cui hon sia previsto il
voto multiplo, il tempo di vita viene settato in base ala data di fine de

sondaggio.

I WANTTO REGISTER

I forgot my passwrord!

I don't want to give away
my data [46.0%)

ﬂ I don't want to gi'.'-':
away my data I'm not interested [12.3%]

@ 1 haven't had time vet,

W I'm not interested Total Wotes!

La visualizzazione delle barre dei risultati € ottenuta tramite I’ utilizzo di
un immagine gif di dimensioni 6x1 pixel; i tre pixel superiori sono di colore
rosso, i tre pixel inferiori trasparenti, in modo da fornire una spaziatura tra |
risultati di una risposta e i successivi. La larghezza del’immagine viene
impostata dinamicamente in base a risultati in modo da ottenere |’ effetto
desiderato. Per ottenere un effetto simile sarebbe stato possibile utilizzare anche
una tabella, modificando la larghezza di una cella, ma tale soluzione, oltre ad
essere esteticamente inferiore, non sarebbe stata visualizzata allo stesso modo su
tutti i browser.

Infine la pagina di visualizzazione dei risultati dei vari sondaggi, non fa
altro che riportare i risultati del sondaggi accessibili al’ utente connesso in quel
momento. | risultati sono paginati, cinque sondaggi per pagina, tramite il
supporto alla paginazione fornito dall’ oggetto RecordSet.



Capitolo 7
Ricerca e sperimentazioni con ASP.NET

L'ultimo periodo del tirocinio €& stato dedicato ad ASP.NET,
sperimentando con il nuovo ambiente Microsoft. In particolare sono stati
andizzati la nuova sintass, i nuovi metodi di accesso a database e i nuovi
controlli web per lavisuaizzazione dei dati.

7.1 Microsoft .NET

NET e la nuova specifica Microsoft per lo sviluppo, la distribuzione e la
gestione di soluzioni aziendali multi-tier. Per il suo funzionamento s basa sulla
piattaformadi sviluppo .NET Framework.

NET rappresenta un netto taglio con il passato da parte di Microsoft, che
ha deciso di puntare in modo massiccio sul calcolo distribuito e in particolare sui
Web Servicese su XML.

Per molti aspetti risulta simile, e nasce probabilmente come risposta di
Microsoft alla Sun, al architettura J2EE: entrambe offrono un modelo di
componenti per lo sviluppo di applicazioni distribuite, una serie di APl per lo
sviluppo di interfaccie grafiche e servizi per I’ accesso ai dati. Tutte e due basano
il loro funzionamento su una macchina virtuale: VM per 2EE, CLR (Common
Language Runtime) per .NET.

Tuttavia sono molte anche le differenze; la VM € programmabile,
ufficialmente, soltanto in Java, .NET invece supporta una grande varieta di
linguaggi; d’atra parte CLR é disponibile soltanto per le piattaforme Microsoft
mentre laJVM e disponibile per le principali piattaforme sul mercato.

Oltre a concorrere con J2EE, .NET s propone anche altri obiettivi, uno su
tutti I’eliminazione de “I'inferno delle DLL”. La soluzione proposta € basata
sugli Assembly, evoluzioni delle attuali DLL. Rispetto a quest’ ultime hanno il
vantaggio di essere auto-descrittivi; infatti contengono un manifesto (manifest)
che descrive il componente e tutte le relazioni con atri componenti e con il
sistema.



7.2 Novita in ASP.NET

ASP.NET non e semplicemente una nuova versione di ASP: ASP.NET e
stato riscritto a partire da zero e le differenze tra I'ultima e la precedente
Versione sono enormi.

Una novita molto importante € il concetto di Web Form; i Web Form
estendono il concetto di form di Visual Basic d mondo ASP. Tramite |I’ambiente
di sviluppo Visuad Studio .NET € possibile creare pagina in modo visuae e
sfruttare i vantaggi legati all’ utilizzo degli eventi.

Un'dtra differenza fondamentale € che ASP.NET supporta i linguaggi
compilati. Per programmare le varie pagine € ora possibile utilizzare un
linguaggio a scelta tra Visual Basic .NET, C# e JScript, con la sola limitazione
di utilizzare un unico linguaggio all’interno della singola pagina. |l vantaggio di
avere del codice compilato rispetto ad ASP e evidente sotto il profilo delle
prestazioni e dellafacilita di debug.

Con ASP.NET sono forniti una serie di Controlli Web utili allo sviluppo
di pagine interattive. Esistono cinque famiglie di controlli: i controlli intrinsechi
che hanno un equivalente in HTML, i controlli list per lavisualizzazione del dati
nelle pagine, i rich control che offrono sofisticate funzionalita di interfaccia, i
controlli di validazione per controllare i dati forniti in input dall’utente i
controlli mobile che incapsulano i tag WML per i dispositivi WAP.

Un'dtra grande novita sono i metodi di accesso a dati. ADO.NET
rappresenta una netta evoluzione rispetto ad ADO e introduce i nuovi oggetti
DataSet, DataReader e DataSet Adapter. Inoltre permette una migliore
compatibilita cross-platform grazie al’utilizzo di XML come formato di
interscambio del dati. Infine ADO.NET e stato progettato per utilizzare la
modalita disconnessa dei dati, garantendo migliori prestazioni grazie al’ utilizzo
di tabelle in memoria

7.3 L’accesso ai dati in ASP.NET: ADO.NET

Pensando a grande successo riscontrato tra gli sviluppatori da ADO viene
da chieders quale silano i motivi che hanno spinto la Microsoft a sviluppare
ADO.NET. Il motivo principae é che nella versone attuale ADO non €
integrato ancora pienamente in contesti Web e non ha nessun oggetto o tool di
supporto per XML. Inoltre nelle connessioni a database tradizionai la
connessione € in un certo modo persistente; deve rimanere aperta per tutta la
durata dell’ utilizzo del dati da parte del client. Questo non € accettabile in
ambiente Internet: un client potrebbe avere la necessita di connettersi a server,
richiedere del dati, disconnetters e riconnetters dopo un determinato periodo
aspettandosi di trovare larisposta pronta.

35



Il seguente diagrammavillustra la struttura dei componenti di ADO.NET.

.NET Data Provider DataSet

Connection D atasdapter

DataTableCollection

|Trar‘|Sa|::ti|:|r‘| | SelectCammand |

DataTahle

Com rmard

|DataRDwCDIIectiDr‘| |

| InsertCommand |

| Parameters | |UpdateCDmmand|

|DataCDIum nCollection |

| CreleteCammand |
DataReader

| ConstraintCaollection |

| D ataRelationCollection |

4

¥
Database HIML

Sulla sinistra e raffigurato il .NET Data Provider; questo componente
implementa la connessione e la comunicazione con il database. Esisto due tipi di
Data Provider in .NET, uno dedicato a Microsoft SQL Server e uno dedicato
agli atri RDBMS che supportano |o standard OLE-DB. Un Data Provider €
costituito da quattro tipi di oggetto:

~wWNPE

Connection: permette la connessione a database.
Command: permette di inviare comandi SQL a database.
DataReader: permette di leggere i dati attraverso uno stream.
DataAdapter: inseme all’ oggetto DataSet permette di
memorizzare ed elaborare i dati ottenuti in modo disconnesso,
mantenendoli in una struttura XML memory-resident.

In breve, le funziondita principali di ADO.NET sono le seguenti:

1

2.

Un oggetto connessione stabilisce la connessione fra la pagina web
eil database.

Dopodiché é possibile inviare divers comandi a database tramite
un oggetto Command.

Per mostrare 1 dati, efficientemente e senza apportare modifiche, |
risultati possono essere |etti tramite un oggetto DataReader.

Per poter modificare i dati, i risultati vanno memorizzati all’interno
di un oggetto DataSet, manipolandoli poi tramite un oggetto
DataAdapter.
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La novita piu importante € I’ oggetto DataSet che permette di mantenerein
memoria una struttura dati disconnessa simile alla struttura relazionale del
database. E possibile memorizza pitl di una tabella al’interno del medesimo
DataSet ed € possibile impostare i vincoli relazionali che esistono tra una tabella
e I'altra. Attraverso un modello ad oggetti € poi semplice accedere ai dati che
Interessano.

7.4 La visualizzazione dei dati: DataGrid, DataList e Repeater.

Per quanto riguarda ASP.NET, le novita principali riguardanti i dati sonoi
tre controlli web per la visualizzazione: DataGrid, Datalist e Repeater. Tutti e
tre questo controlli permettono, agganciandos ad una sorgente dati, di
visualizzare in modo quasi automatico i dati ottenuti da database.

Il controllo DataGrid visualizza i dati in forma tabellare e fornisce una
serie di funzionalita avanzate: gestisce in modo ottimale la paginazione
(permettendo comungue di costruire un proprio meccanismo personalizzato) e
gestisce I'input da parte dell’ utente permettendogli di selezionare e modificare i
dati al’interno della tabella. Lo stile della tabella e ridefinibile tramite |’ uso di
template. Sicuramente e il controllo web che sta riscuotendo il maggior successo
tra gli sviluppatori. Di seguito € riportato un esempio di come possa essere
sfruttato per visualizzare dati gerarchici.

Cognome Telefono Scadute Riferiment

+ | Brnanuela Fratini 0744272907 3 0 Edit
‘-E- Goffredo Scotta D Carlo O51,8962341 1 o Edit
+ | Pacla Tomas 043967119 i 0 Edit
+ | Roberto Mezzone 0575 97384 2 ] Edit
+ | Salvatore #Achenza 079 272200 1 o] Edit
+ | Giuliana Della Latta 0524 619739 2 u] Edit

Cognome Telefono Scadute Riferiment

= | Emanuela Fratini 0744272907 3 o Edit
i Yilla Le cazaline Edit
i Casa Giovanna Edit
1 Casa Marianna Edit
+ | Goffreda Seotka D Carlo 08189658341 1 u] Edit
+ | Pacla Tomas 043967119 1 a Edit
+ | Roberta Mezzone 0575 97384 2 u] Edit

Facendo click nel punto cerchiato in rosso vengono visualizzati i dati
relativi ale proprieta di quel determinato utente. L’ effetto € ottenuto tramite la
costruzione dinamica in memoria di una tabella contenente, in una forma
particolare, i dati relativi sia al’ utente che a tutte le sue proprieta. Dopo aver
agganciato il DataSet contenente la tabella a controllo DataGrid, viene
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modificata la visibilita e il colore delle righe relative ale proprieta in modo da
ottenere |’ effetto desiderato.

L’ interattivita € ottenuta tramite la gestione degli eventi: a smbolo “+” e
associato un evento € espande o collide le righe relative ad un utente.

Il controllo DataList € smile a DataGrid, ma permette di controllare in
maniera piu libera come i dati vengono visualizzati. La maggiore liberta s paga
in termini di immediatezza, infatti € obbligatorio impostare manua mente,
tramite I'utilizzo di template, la struttura visuale dei dati. Inoltre non vi e
supporto acuno alla paginazione e tutto & lasciato al programmatore. E ancora
presente il supporto ala selezione delle righe e al’ editing in-line.

L’oggetto Repeater infine fornisce il massmo grado di liberta,
richiedendo perd gli sforzi maggiori da parte del programmatore. E necessario
specificare precisamente, sempre con |'ausilio di template, tutti i tag html che
costituiscono il layout per output dei dati. Inoltre non e piu fornito ne il supporto
ala paginazione ne ala selezione e modifica dei dati.

7.5 Specializzazione dell’controllo DataList: il controllo DataListNav

Uno degli enormi vantaggi di ASP.NET rispetto a suo predecessore, e
I’utilizzo di linguaggi di programmazione completamente ad oggetti: infatti
anche Visua Basic .NET s e evoluto rispetto alla precedente versione e ora
supporta tutti i costrutti base della programmazione ad oggetti, inclusa
|’ ereditarieta.

Sfruttando questa novita del linguaggio € possibile ereditare dai controlli
web predefiniti in modo da aggiungere nuove funziondita e persondizzarli a
piacimento. Volendo provare questa nuova possbilita offerta dal sistema, s e
deciso di ereditare dal controllo Datalist a fine di aggiungervi il supporto alla
paginazione.

Prima di tutto € stato creata una classe, Navigatore, che eredita dal
componente Control generico. Questa permette, ridefinendo il metodo Render()
della classe control, di scrivere in output il menu di navigazione.

Dopodiché e stata creata la classe DataListNav che contiene come
membro privato, un oggetto Navigatore. 1l risultato e raffigurato nell’immagine
seguente.



Mome iZoghome Emel Dettagh

a b drider(@libero it Show details
Al Al ali@al com Showr details
AGOSTING TADDEL satremocasa@virglio it Show details
agostitio cotit zoonti@mal ormnitel it Show details
Aldina darmard ad7ladi@hotmal com  Show detals
alde randarze mimmape@i2000netit  Show details
alde randazzo alde rand@libero.it Show details
aleszandra dercole stdomuz@libero it chow details
Aleggandre Drelvat alessandro.delvai@tinit Show details
aleszandro COTNAro adsyri@iol it Show details
aleszandro leggen ale P63 (@t it Show details
Alessia Pansi alepansifitiscalinetit  Show details
Alessia Mocel sandalia vacanze(@tiscalinet.it

alfrede mersell alfredomorseli@itnit  Show details
alfredo gennare d'agata mfo@inlcancconsultit  Show details

123456..20

In basso € visihile il controllo navigatore che fornisce il menu di
navigazione. E possibile inoltre notare I’ utilizzo del supporto alla selezione per
visualizzare larigain gialo.

7.6 DataList e DataGrid innestate.

L'ultima sperimentazione con ASP.NET ha riguardato |I'utilizzo
combinato dei controlli Datalist e DataGrid.

S e cecato di riscrivere una pagina di gestione utenti del Sito
AffittiTurigtici. Per ogni utente vanno visuaizzate tutte le proprieta a lui
associate, indicando, tramite I’ausilio di immagini colorate di verde e di rosso,
su quali del tre siti, e disponibile ciascuna proprieta.

L’ effetto € ottenuto tramite I’innestamento di un controllo DataGrid
al’interno di un Datalist. La parte complicaa consiste nell’ agganciamento dei
dati relativi ale proprieta di un determinato utente al componente DataGrid. Cio
e effettuato gestendo |’ evento DataBound del controllo DataGrid. Questo evento
viene scatenato dal controllo nel momento in cui sono stati agganciati | dati
relativi ad unariga alla riga stessa. Nel gestore di questo evento viene effettuata
una query a database, ottenendo le informazioni relative ale proprieta
dell’ utente.
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Risulta inoltre abbastanza macchinoso accedere dla DataGrid interna,
dato che € sempre necessario passare per I’ oggetto padre e ottenere il riferimento
tramite un determinato indice.

L’ effetto finale € mostrato nell’immagine seguente.

Wome Cognome Email Dettagl
Villa Le casaline ¥ . ‘
Ermanuela Fratini 0744272807 Show details Casa Giovanna HEE
Casa Wananna i [ |
Goffredo Scotto Di Carlo 0813963341 Show details Tirreno residence FEE |
Pacla Tormas 043967119 Show details Casa Pacla EEE |
Villa Diana/TL CASALE HEE
Foberto Idezzone 0575 97384 Show detadls Villa DianaTl EEE
RUSTICO
Salvatore Achenza 079 272200 Show details Villa Costa Paradiso FEEE |
Villa Giuliania FEEE
Gl Della Latt 0584 619739 Show detail
ana B LA e Villa Speranza ar [BE &
Hadia Melidona 0165 53128 Show details Lo Novesse B&B EEE |
Francesco Maddanu 0338 2826999 Show details Villa Saserra FEE
MARCO BISOGNI (096344667 Show details Baia Safo EEE |
SILVIA MORI 079671118 Show deais ﬁgfoﬂfnem i B
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Conclusione

Effettuare quest’ attivita di tirocinio e stato sicuramente positivo, sia da
punto di vista delle conoscenze acquisite, Sia dal punto di vista dell’ esperienza
di lavoro in azienda

Sono dtate acquisite le conoscenze necessarie alo sviluppo di St e
applicazioni web basati su tecnologia ASP e su database Microsoft SQL Server.

Si e familiarizzato con strumenti di  sviluppo professionai quali
Macromedia Dreamweaver Ultradev, MS Enterprise Manager e Visud
Studio .NET.

Infine s € realizzata un’ attivita di ricerca sul nuovo ambiente di sviluppo
Microsoft .NET e in particolare sulle novita introdotte nell’ambito delle
applicazioni web.

In conclusione s e trattato di un esperienza molto positiva e molto
formativa sotto tutti i punti di vista.
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